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Profesionales del patrimonio con titulacion universitario, preferentemente arguedlo—-
gos/os y estudiantes de Gttimos afios de grado o master

Matriculacién

La inscripcion en coda curso se redlizard de modo independiente cumplimentando el
formulario dispuesto para este fin enla pagina de formacion del CDL de Sevillay Huelva,

htpsyicdisavilloyhuehiorg/formacion/argueclogia/

Para formalizar la matricula serd indispensable adjuntar el comprobante de pago del
curso en el momento de rellenar el formulario, asi como de aquella documentocion que
acredite la condicidn de estudiante o persona desempleada. En el caso de los miembros
de la Seccion de Arqueclogia del CDL de Sevilla y Huelva serd suficiente conindicar € n°
de colegiado/a en la casila comespondiente para beneficiarse de la fasa reducida.

El abono de cada accién formativa se realizard en la cuenta del BANCO SABADEL del
CDLdeSevilay Huelver:

ES80-0081-0225-1000-0171-6082

La entidad organizadora se reserva el derecho de solicitar informacién acreditativa de la
fitulacion  universitoria, asi como de ofros datos indicados en la solicitud,
La entidad organizadora confirmand mediante correo electrdnico a la persona inscrita la
matricula reclizada en los dics siguientes alainscripcion.

Tosas reducidas

Podrén acogerse a los tasas reducidas las personas que acrediten las siguiente situcicion:
~ Ser miembro de la Seccion de Arqueologia del CDL de Sevila y Huehva.
- Ser estudiante de grado o mester en Arqueologia o tfitulociones afines.
— Ser persona desempleada.

La celebracion de los cursos estard sujeta a la inscripcion de un minimo de dumnosias
que quedard a discrecion de la enfidod organizadora. En caso de suspension del curso
por no alcanzar el minimo necesario de inscripciones se devolverd e importe abonado.

Certificado

El Decano del lustre Colegio Oficial de Doctores y Licenciados en Filosofiay Letras y en
Ciencias de Sevillay Huelva certificard, en el caso en que proceda, la asistencia y apro-
vechamiento docente del alumnado, indicando el tirulo del curso, direccion académica y
el nimero de horas. Lo asistencia a un 90% de horas lectivas se considera indispensable
para la obtencion de dicha certificacion

Reservas comida

Lo organizacion del curso tiene un acuerdo con un establecimiento préximo ol lugar de

celebracion. El coste por persona y comida es de 25€. Si estés interesadok en reservar,

debesindicarlo en el apartado de comentarios durante el proceso de matriculacion de—
tallando los dias que quemias asistit
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APLICACION DE LOS SIG A LA ARQUEOLOGIA.
CURSO INTRODUCCION DE QGIS. ESPECIALIZADO
{acTuaLzaDO A VERSION 4.0 pE FeBrerRO 2026)

Docente: Dr: Sergio Garcia-Dils de la Vega
Duracién: 30 horas

Modalidad: tedricay préctica

Fecha: Octubre de 2026

Tasa estandar: 120€

Tasa reducida: 100 €

Lugar: Sede electrénica CDLde Sevillay Huelva,
Fecha limite de inscripcién: Septiembre de 2026.

Objetivo del curso

Los Sistemas de Informaciéon Geogrdfica (SIG) son hoy una herramienta
clave en el émbito de la arqueologia. En particular, los SIG de cédigo
abierto,como QGIS, permiten tanto el procesamiento de informacion es-
pacial como la creoccidn de mapas de dia  cadlidod
Este curso estd disefiado como una primera toma de contacto con los
SIG, sin necesidad de conocimientos previos. Allolargo del curso, el alum-
nado adquirird fanto una base tedrica como habilidades practicas para
frabajar con datos espaciales  arqueoldgicos  utlizando  QGIS.

Metodologia

El curso se estructura en “pildoras formativas™ videos breves centrados

en aspectos especificos del uso de QGIS, acompanados de ejercicios
e

El alumnado contard con un foro en Moodle para resolver dudas y reci-

bir atencién persondlizada. Esta metodologia permite un aprendizaije

flexible y adaptado al ritmo de cada persona
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1. Fundamentos de carfografia y sistemas de proyeccion. Se abordard
laimportancia de elegir correctamente una proyeccion seguin el tipo de
andlisis arqueoldgico.
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Confenidos

2. Navegacion y estructura bésica de QGIS. El objetivo es familliarizarse
con la plataforma y saber cédmo orientarse en ella.

3. Lectura de datos espaciales: formatos y visualizacion. Se aprenderdia
cargar capas en el proyecto, visualizar su contenido y acceder a suin-
formacion.

4, Plugins esenciales para arqueclogio en QGIS. Revision de los comple-
mentos mds Utiles para el frabajo arqueologico con QGIS.

5. Copos vectoriales: edicion, andlisis bésico y simbologia. Se introduci-
rén hemamientas bésicas de andlisis espacial

6. Capas rdster: operaciones y visualizacion. Se explicard cémo aplicar
simbologia, andlizar el relieve y extraer informacion relevante para la ar-
queologia.

7. Digitalizacion en QGIS: creacion de capas vectoriales propias. Infro-
duccion al uso de formularios de entrada de datos.

8. Georreferenciacion de mapas antiguos y planos. Se utilizardn puntos
de control para posicionar correctamente estos documentos en el es-
pacio geogrdfico.

9. Disefio de mapas temdticos: simbologia, leyendas y exportacion.

10. Proyecto final: elaboracion de un mapa arqueolégico completo. El
objetivo es integrar feoria, practicay creatividad.



